
Beste raadsleden en andere geïnteresseerden, 

Naar aanleiding van berichtgeving in de wijkflits van Leuken, heb ik een mail gestuurd met een idee. 

Blijkbaar was het de bedoeling dat dit ook mondeling werd toegelicht en uitgelegd in deze 

vergadering. Dus bij deze sta ik hier nu. 

Zelf ben ik woonachtig aan de Tamboerstraat. Meerdere keren loop ik met onze kinderen langs de 

weg Klein Leuken richting school of om een wandeling naar een speeltuin te maken. Daarbij is Klein 

Leuken een weg waarlangs het verkeer nogal hard rijdt en er geen trottoir is voorzien. Mijn voorstel 

is om hier naar te kijken omdat er meer dan genoeg plek is om een stoep aan te leggen. Dit geldt 

overigens ook voor de Heuvelweg, waarbij pas halverwege deze weg, komende vanuit de 

industriezone,  een trottoir is voorzien. Aan beide wegen is het niet mogelijk om deze anders in te 

richten dan als groenstrook of stoep. 

Maar vooral het stuk van Klein Leuken naar het scoutinggebouw toe, is mijns inziens belangrijk. 

Omdat hier ook iedere werkdag gebruik van wordt gemaakt door de BSO die naar het 

scoutinggebouw toe lopen. Dit is een onveilige situatie. De kinderen lopen half in het gras/op de 

weg. Zeker als het geregend heeft, is het een modderboel in het gras en lopen voetgangers dus op 

het smalle stuk straat. Vervolgens is het kruispunt erg onoverzichtelijk en gevaarlijk omdat je 

eigenlijk als voetganger geen plek hebt, waar je even veilig kan staan om te kijken of je over kunt 

steken.  

Daarnaast is het ook voor hondenbezitters ’s avonds niet veilig. Ze moeten goed opletten of 

automobilisten hen zien, dit geldt dan weer meer voor de Heuvelweg. Zelf rijd ik er regelmatig in de 

avond en het is altijd goed opletten op mogelijke voetgangers. 

Mijn voorstel is dus, realiseer een trottoir op Klein Leuken en de Heuvelweg. Er wordt door 

voetgangers, hondenbezitters en ouders met kinderen, steeds meer gebruik gemaakt van beide 

wegen, waarbij er wel voldoende plek is om een stoep te realiseren maar dit (nog) niet het geval is. 

 


